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Und wieder einmal ist ein Monat vorbei. 
Waren im April die Computeraktivitäten 
mit der Gütersloh LAN Party ganz im 
Mittelpunkt, so wollen wir uns im Sommer 
wieder etwas vom Computer lösen. 
Fantasy-Rollenspiele sind daher das 
zentrale Thema im Mai. 

NEU: Die Rollenspiele AG 
Rollenspiele ohne Computer wurden 
schon öfters während der Frühjahr und 
Sommermonate vom Club angeboten. 
Gegenüber den Aktionen der Vorjahre 
sollen diesmal mehrere verschiedene 
Rollenspiel-Gruppen mit verschiedenen 
Schwerpunkten eingerichtet werden. 
Gemeinsamer Termin wird für alle Grup-
pen der Freitag Abend werden. Im 
Wechsel werden wir an diesem Termin 
den Clubraum für die verschiedenen 
Gruppen reservieren.  
 

 

Gurps-Space 
Gurps ist ein universelles Rollenspiel-
System, welches es ermöglicht verschie-
denste Arten von Rollenspielen mit einem 
gemeinsamen Regelsatz zu spielen. Im 
Club soll Gurps-Space, ein Science-
Fiction Rollenspiel mit Raumschiffen, 
fremden Planeten usw. gespielt werden. 
Die neue Gurps-Gruppe startet am 8. Mai 
und wird ab diesem Termin alle zwei 
Wochen stattfinden. Es können maximal 
6 Teilnehmer in der Gruppe mitspielen. 
Die Leitung übernimmt Andreas Zeitz-
Fehse. 
Anmeldung bitte per eMail an: 
gurps@ccsg.de 

Bereits seit vielen Jahren wird im Club 
„Magic the Gathering“ gespielt. Es 
handelt sich dabei ebenfalls um ein 
Rollenspiel-System mit speziellen 
Spielkarten.  Markus Beschoner, 
Christian Prehl und Kai Streubel bieten 
nun Freitags eine Magic-AG an, die 
wöchentlich und parallel zu den beiden 
anderen Rollenspiele-AGs stattfindet. 
 

 

Neverwinter-Nights 
Neverwinter-Nights ist ein PC-
Rollenspielsystem welches mehrere 
Spieler im Netzwerk oder über Internet 
spielen können. 
Für die Ferienfreizeit Surf-@nd-Move 
wurde 2002 eine eigene Welt mit 
Wäldern, Gebirgen, Städten und Inseln 
geschaffen. Diese Welt soll im Rahmen 
der Neverwinter-Nights Gruppe weiter 
ausgebaut und endich über das Internet 
bereitgestellt werden. 
Neben dem Entwickeln der Clubwelt wird 
aber auch das gemeinsame Spielen von 
Club- und auch fremden Internet-Modulen 
sicherlich nicht zu kurz kommen. 
Die Gruppe wird von Jürgen Ohmann 
geleitet und findet zweiwöchentlich 
versetzt zu den Gurps-Terminen statt. 
 
. 
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Termine Mai 2003 
 

Datum Uhrzeit Beschreibung 
Do 01.05.2003 Ab 16:00 Jugendgruppe II (12 – 14 Jahre) 
Sa 03.05.2003 Ab 15:00 offener Clubtreff mit Bitze usw. 
Sa 03.05.2003 Abends Rhein in Flammen (ohne Flammen??) 
So 04.05.2003 Ab 16:00 Jugendgruppe III (ab 14 Jahre) 
Mo 05.05.2003 Ab 17:00 WebDesign-AG mit befreundeten Vereinen 
Mi 07.05.2003 Ab 16:00 Jugendgruppe I (8 –11 Jahre) 
Do 08.05.2003 Ab 16:00 Jugendgruppe II (12 – 14 Jahre) 
Fr. 09.05.2003 Ab 19:00 Rollenspiele-AG: Gurps-Space & Magic 
Sa 10.05.2003 Ab 15:00 offener Clubtreff mit Bitze usw. 
So 11.05.2003 Ab 16:00 Jugendgruppe III (ab 14 Jahre) 
Mo 12.05.2003 Ab 17:00 Seniorentreff 
Mi 14.05.2003 Ab 16:00 Jugendgruppe I (8 –11 Jahre) 
Do 15.05.2003 Ab 16:00 Jugendgruppe II (12 – 14 Jahre) 
Fr. 16.05.2003 Ab 19:00 Rollenspiele-AG: Neverwinter-Nights & Magic 
Sa 17.05.2003 Ab 15:00 offener Clubtreff mit Bitze usw. 
So 18.05.2003 Ab 16:00 KEINE Jugendgruppe III (wegen JRK Wettbewerb) 
Mo 19.05.2003 Ab 17:00 WebDesign-AG  
Mi 21.05.2003 Ab 16:00 Jugendgruppe I (8 –11 Jahre) 
Do 22.05.2003 Ab 16:00 Jugendgruppe II (12 – 14 Jahre) 
Fr 23.05.2003 Ab 19:00 Rollenspiele-AG: Gurps-Space & Magic 
Sa 24.05.2003 Ab 15:00 offener Clubtreff mit Bitze usw. 
So 25.05.2003 Ab 16:00 Jugendgruppe III (ab 14 Jahre) 
Mo 26.05.2003 Ab 17:00 Seniorentreff 
Mi 28.05.2003 Ab 16:00 Jugendgruppe I (8 –11 Jahre) 
Do 29.05.2003 Ab 16:00 KEINE Jugendgruppe II  (Christi Himmelfahrt) 
Fr 30.05.2003 Ab 19:00 KEINE Rollenspiele-AG (NOL) 
Sa 31.05.2003 Ab 15:00 Offener Clubtreff mit Bitze usw. 
So 01.06.2003 Ab 16:00 KEINE Jugendgruppe III (NOL) 

 

Ausblick 2003 
 

Datum Uhrzeit Beschreibung 
02. August  R(h)einspaziert auf der Insel Grafenwerth 

04. – 16. August  Sommerzeltlager mit dem JRK in Dänemark (Ry) 
18. – 24. Oktober  Surf-@nd-Move Woche 1 
25. – 31. Oktober  Surf-@nd-Move Woche 2 
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